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e Modelo de simulacion de multitudes que reproduce el estudio de
campo en la Facultad de Informatica.

e Dados unos datos de trafico en puntos concretos, deducir qué
poblacion con un comportamiento en particular satisface o reproduce

esos datos.

o Son muchas las poblaciones posibles.

m Criterios sociolégicos
m Actividad diaria

o Elementos
m Escalera

m Ascensores
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Avances
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e Rutas
o Diferentes métodos de busqueda de caminos
o Recalculos intermedios

e Prevencion de colisiones

o Posicion
o Modificacion dinamica de la velocidad
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https://drive.google.com/file/d/0B3-oRpDTDan3bXVJd2l6R3NkQ0k/view?usp=sharing
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e La informacion de entrada necesaria:
o Tabla de transito entre puntos de control.
o Representacion del entorno desde la cual se puedan calcular
trayectorias.

m En el caso actual, se utilizan las representaciones de MASSIS - JME3, pero se podrian
utilizar otras que puedan proporcionar trayectorias.

Time Interval FsO Fs1 Fs2
[0,60) 6 7 5
[60,120) 5 3 1
[120,180) 6 1 6
[180,240) 1 0 2
[240,300) 4 5 3
[300,360) 4 0 1

@' GRASIA Simulando multitudes: El caso de la facultad de Informatica 4



Algoritmo: Ejecucion

UNIVERSIDAD
COMPLUTENSE
I

e Ejecucion de forma inversa
o El recorrido se calcula desde el ultimo punto de control por el cual pasara
la persona.
o Los puntos de control por los que pasara la persona se van calculando

segun la velocidad.
o El algoritmo termina cuando el tiempo llegaa 0

Time Interval FsO Fs1 Fs2 Time Interval FsO Fs1 Fs2
[0,60) 6 7 5 [0,60) 6 7 5
[60,120) 5 3 1 [60,120) 5 3 1
[120,180) 6 1 6 [120,180) 6 1 6
[180,240) 1 0 2 [180,240) 1 0 2
[240,300) 4 5 3 [240,300) 4 5

[300,360) _ 0 _ [300,360) 3] 0 1
Time Interval FsO Fs1 Fs2 Time Interval FsO Fs1 Fs2
[0,60) 6 7 5 [0,60) 7

[60,120) 5 [60,120) 5 2] 1
[120,180) _— [120,180) 6 1 6
[180,240) 1 0 2 [180,240) 1 0 2
[240,300) 4 5 2] [240,300) 4 5 3
[300,360) 3 0 1 [300,360) 4 0 1
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Videos de zonas de control

CONTROLZONE_B
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Algoritmo: Funciones de seleccion &)
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e FEvitar casos degenerados:
o Personas que entran y salen del mismo punto de control continuamente.
o Recorridos ciclicos entre dos o0 mas puntos de control.

e Las funciones de seleccion de objetivos anaden restricciones

adicionales al algoritmo
o Evitan recorridos inverosimiles

o Se enriquecen los comportamientos de la poblacion generada:

m Trayectorias que pasan por otras zonas diferentes a los puntos de control
m Objetivos a cumplir entre el paso por un punto de control y otro:
e Puntos de reunion: Pasillos, salidas, cafeteria...
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e Las plantas salen poco pobladas
o Las poblaciones generadas satisfacen las restricciones, pero no son estan reflejando la

realidad.
o Las personas se estan “moviendo demasiado”, hay que afiadir nuevas funciones de seleccion

de objetivos que consigan poblaciones mas realistas.

e Util para deteccion de anomalias
o  Multitudes que se concentran en puntos concretos
o Reconsideracion de uso de espacios que no se usan
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Trabajo futuro
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e Mejoras del algoritmo
o Recalculos intermedios
o Mas criterios de filtro
m Vida diaria
e Lugar de trabajo: Despachos, clases, biblioteca, Clases...
e Muchos otros mas: Aseos...etc
m Sociologia
e Agrupacion, Seguimiento de lider.
e Influencia de estimulos
e Escenario
o Ascensores
o Inicializacion
m Autobuses
m [ransportes.
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